Zaidimo tikslas

leskoti ir surasti kuo daugiau pasislépusiy daikty, gyviny ir augaly ar vaisiy, kuriy spalvos
sutampa su ant Sesiakampiy korteliy pavaizduoty drugeliy sparneliy spalvomis.

PasiruosSimas zaidimui
Zaidimo pradzioje keturkampés kortelés su daikty, gyviny ir augaly ar vaisiy paveiksléliais
sumaisomos ir sudedamos ant stalo nespalvotaja puse j virsy.
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Jauniausias zaidéjas sumaiso sesiakampes spalvoty drugeliy korteles ir sudeda i$ jy pieva.
Jis pasako, kuris zaidéjas pradés zaidima. Toliau ZaidZziama pagal laikrodZio rodykle.




Zaidimo eiga
Pirmas Zaidéjas ima kortele i$ pievos, atvercia jg ir visiems parodo kitoje puséje esantj drugelj.
Jis iesko tarp keturkampiy nespalvoty korteliy tokios kortelés, kurioje pavaizduotas daiktas,
gyvinas, augalas ar vaisius blna tokios spalvos kaip jo turimo drugelio sparneliy spalva. I$sirinkes
paima kortele su pavaizduotu daiktu ir apvercia ja.
Jei drugelio spalvos sutampa su ant keturkampés kortelés pavaizduoto daikto, gyvino, augalo ar
vaisiaus spalvomis, keturkampe kortele Zaidéjas pasiima sau. Pievos kortelé su drugeliu dedama j
zaidimo déze.
Pavyzdziui:
zaidéjas paima i$ pievos Jpa— 3
kortele, kurios kitoje puséje ol e L
pavaizduotas drugelis yra . ; T :
raudonos spalvos. Dabar jis
iesko tarp keturkampiy
nespalvoty korteliy tokios
kortelés, kurioje pavaizduotas
daiktas paprastai bina
raudonas, ir issirenka kortele,
ant kurios nupiesta vysnia. Jis ,
atvercia ja ir mato, kad vy3nia i LA
yra raudona. Taigi drugelio . . A
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pavaizduoto vaisiaus spalva.
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zaidéjas pasiima sau, o pievos L Fiam?

kortele deda j zaidimo déze.

Jei drugelio sparneliy spalvos
nesutampa su ant issirinktos
keturkampés kortelés
pavaizduoto daikto spalvomis,
tai zaidéjas uzvercia
keturkampe kortele ir vél
sumaiso su kitomis, esanciomis
ant stalo, o pievos kortele deda
j Zaidimo déze.

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiamas, kai ant stalo nebelieka pievos korteliy. Laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai
keturkampiy korteliy su paveiksléliais.

Jei Zaidzia vyresni vaikai, laimi zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky.

Taskai skaiciuojami taip: uz kiekviena teisingai paimta kortele Zaidéjas gauna taska, o nepaimty nuo
stalo korteliy spalvos taskus dvigubina ar trigubina. PavyzdZiui, jei ant stalo liko guléti 1 geltonas ir
du raudoni paveiksléliai, tai skai¢iuojant taskus uz surinktas korteles su geltonos spalvos daiktais
Zaidéjas gauna po 2 taskus, uz raudonos spalvos — po 3 taskus, o uz visas kitas — po 1 taska.
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