2-4 7aidéjams nuo 5 mety
Zaidimo trukmé - apie 20 min.

TURINYS

36 grindinio laukeliai

6 medziy kortelés
(zalia spalva)

6 automobiliy kortelés
(geltona spalva)

6 kortelés su Zmonémis _ ‘ 6 namy kortelés
(mélyna spalva) A (oranZiné spalva)

ZAIDIMO TIKSLAS
Pirmam pastatyti ant grindinio laukeliy visas 6 savo Zaidéjo korteles.

PRIES PIRMAJ] ZAIDIMA

24 7aidéjy korteles reikia jdétij laikiklius.

PASIRENGIMAS ZAIDIMUI

Grindinio laukeliai uzversti sumaiSomi ir sudedami j krivele. Nuo virSaus paimamas vienas laukelis ir

atverstas padedamas stalo viduryje - tai bus Zaidimo ploto (miesto) pradZia.
Kiekvienas Zaidéjas pasirenka spalva ir gauna visas 6 savo pasmnktos spalvos Zaidéjo korteles (zr. pvz.).

ZAIDIMO EIGA

Pradeda tas Zaidéjas, kuris paskutinis maté mieste kate.
Toliau ZaidZiama pagal laikrodZio rodykle.




ZAIDEJAS, KURIO EILE EITI, GALI PASIRINKTI VIENA IS SIY VEIKSMY:

ARBA) I3 uzverstos grindinio laukeliy krivelés paimti vieng laukelj ir déti Salia jau esancio laukelio.
IS padéty laukeliy susidélioja Zaidimo lenta. Nauja laukelj visada reikia déti taip, kad bent vienas
lakelio Sonas liestysi su jau padétu laukeliu. JstriZai ar prie kampo laukeliy déti negalima.
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ARBA) Pastatyti ant grindinio laukeliy viena savo Zaidéjo kortele.
Démesio: pirmoji ir paskutiné Zaidéjo kortelés figiirélés turi stovéti ant tokios pacios spalvos
Pavyzdys: pirmasis ir paskutinysis

grindinio laukeliy. , _

- Pay I 1
oranZinis namas turi stovéti ant . .
grindinio laukeliy oranZiniy . . . -

J |

spalvy. KorZeLés ant/atllke/iqbvisada . ... ) Démesio: statant Zaidéjy
statomos tik horizontaliai arba korteles, reikia bati atidZiam -
. S:;.Z{' . ﬁ - negalima statyti ant

statmenai (jstrizai negalima).
. . .. . . jspéjamuoju trikampio Zenklu

pazyméto laukelio.

Zaidimo pabaiga
Zaidimas baigiamas, kai: 5
1) bent vienas Zaidéjas ant Zaidimo laukeliy pastaté visas savo korteles. Sis Zaidéjas laimi Zaidima.

arba

2) kai padedamas paskutinis grindinio laukelis, kiekvienas Zaidéjas dar gali padéti po vieng Zaidéjo
kortele su figarélémis.

Paskui visi Zaidéjai skaiciuoja, kiek kiekvienam i jy liko figiiry ant nepastatyty korteliy. Zaidéjas, kuriam
liko maZiausiai masiny, Zmoniy, namy ar medziy, laimi Zaidima. Jeigu keli Zaidéjai figairéliy suskaiciuoja
po lygiai, laimi Zaidéjas, kuriam liko maziausiai korteliy.

Lengvesnis Zaidimo variantas
Zaidéjai savo korteles gali statyti ir ant laukeliy pazyméty jspéjamaisiais trikampiais.
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