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Zaidimas skirtas 2-4 zaidéjams nuo 6 mety
ir vyresniems.

Zaidimo rinkinj sudaro
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36 éjimo kortelés

Uzrasai x1, x2, x3 rodo sékmés
é&jimus, t. y. kiek karty reikia eiti
su tos spalvos figaréle.
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PasiruoSimas zaidimui

Lenta dedama stalo viduryje, kad kiekvienas zaidéjas galéty pasiekti bet kurj lentos langelj. Kiekvienas
zaidéjas, pradedant jauniausiu, issitraukia zaidéjo kortele, pasizidri, kokios ji spalvos, bet nerodo
kitiems zaidéjams ir uzverstg pasideda Salia saves iki zaidimo pabaigos. Kiekvienas zaidéjas zino tik
savo spalva. Likusios zaidéjy kortelés (jei Zaidéjy yra maziau negu keturi) dedamos j zaidimo déze.
Ejimo kortelés ismaisomos ir padalijamos kiekvienam Zaidéjui po 3. Likusios éjimo kortelés
uzverstos dedamos ant stalo (bankas) kiekvienam Zaidéjui pasiekiamoje vietoje.

Nesvarbu, kiek zaidéjy zaidzia, visos 4 figurélés pastatomos mélyname zaidimo pradzios langelyje.

Zaidimo tikslas

Pasiekti,lobj’, esantj zemélapio (zaidimo lentos) viduryje.

Zaidimo eiga

Zaidimga pradeda jauniausias Zaidéjas.

Metami du zaidimo kauliukai ir iskritusiy akuciy skai¢ius sumuojamas.

Zaidéjas renkasi, kurios spalvos figaréle jis paeis. Gali rinktis tik i$ ty spalvy, kuriy &jimo korteles jis
turi rankose. Pasirinktos spalvos éjimo kortele zaidéjas padeda ant stalo, kad kiti zaidéjai matyty,
kokios ji spalvos ir kiek sékmés éjimy Zaidéjas turi, t. y. kiek karty reikés paeiti. Si kortelé daugiau
nedalyvaus zaidime, o vietoj jos zaidéjas i$ banko pasiima naujg éjimo kortele, kad visada turéty tris.
Zaidéjas figaréle lentoje paeina per tiek laukeliy, kokia buvo abiejy kauliuky akuc¢iy suma, ir tiek
karty, kiek rodo &jimo kortelé.

Jei figarélé sustojo tusciame laukelyje, zaidima tesia kitas zaidéjas, sédintis i kairés.

Jei figarélé sustojo laukelyje ,Plunksna”, tai Zaidéjas gauna dar vieng sékmés éjima ta pacia figlréle
per tiek laukeliy, kiek rodé kauliuky akuciy suma.

Jei figareélé sustojo laukelyje su ,Stkuriu’, tai zaidéjas privalo figaréle, su kuria éjo, sukeisti vietomis
su bet kuria kita.

Toliau Zaidima tesia kitas zaidéjas, sédintis i$ kairés.

Pavyzdys: m

Zaidéjas meta kauliukus. I$krenta 2 ir 4. Bendra
suma 6. IS turimy rankose korteliy pasirenka ir

1+3=4 deda ant stalo mélyna kortele, kurios virSuje yra
uzrasas x3, tada paeina su mélyna figaréle per
sesis, dar Sesis ir dar $esis laukelius (6 x 3 = 18).
g = . . . . = Sustoja laukelyje, kuriame pavaizduota ,Plunksna®,
’ 4 t. y. papildomas éjimas. Paeina dar per 6 laukelius.
4 a Vél pataiko sustoti laukelyje ,Plunksna“ - dar
vienas papildomas éjimas. Paeina dar per 6
e laukelius.
Po Sio éjimo sustoja laukelyje su ,Sukuriu’, todél
° privalo sukeisti vietomis mélyna figiréle su bet
,Plunksna” - 4 kuria kita, pavyzdziui, pasirenka raudona. Mélynoji
’ ei‘:n';' g?l; n (1 2) figarélé atsiranda raudonosios vietoje, o raudono-
I ji — mélynosios figurélés vietoje.
l 4 ° Taigi nors zaidéjas judéjo mélyna figaréle, bet galy
4 gale priekyje atsidaré ne mélyna, o raudona
2l ld. ° - I figarele.
Sakuryst— Plunksna* - 13 binko ;a|céejas pasiima nauja &jimo kortele (kad
sukeisti paeiti dar rankose visada turéty tris).
figaréles vieng éjima Eilé mesti kauliukus kitam zaidéjui.

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiamas, kai viena i3 figiréliy pasiekia ,lobj" Tada visi Zaidéjai parodo savo zaidéjo
kortele. Zaidima laimi tas zaidéjas, kurio kortelés spalvos figarélé pirma pasieke ,lobj"

Gali buti (jei zaidzia maziau nei keturi zaidéjai), kad laimés veikéjas, kurio né vienas Zaidéjas neturéjo.



